
Scénářový index

pohyblivé házení scénářů
Tento systém je určen pro veškeré Mordheimisty, které už nebaví hrát skirmiš stokrát dokola a přivítali by nějaké rozvržení scénářů, kde bude zvýšená šance na hraní méně obvyklého scénáře, ale kteří nechtějí opustit náhodné přidělení scénářů docela.

Ukážeme si, jak scénářový index funguje na klasickém mordheimovém seznamu scénářů. Seznam vypadá následovně.

2 - nižší hodnocení vybírá

3 - pouliční boj

4 - ukrytý poklad

5 - honba za chaotitem

6 - okupace

7 - šarvátka

8 - prorážení

9 - překvapivý útok

10 - náhodné setkání

11 - obrana naleziště

12 - nižší hodnocení vybírá

Nyní nahraďmě scénáře čísly a zároveň přidejme scénářům základní index, který odpovídá setině pořadového čísla. Pokud nyní seřadíme scénáře podle indexu a v příslušném pořadí přiřadíme číslům scénářů, dostaneme původní tabulku.

2 - nižší hodnocení vybírá

3 - 8 pouliční boj (0,08)

4 - 6 ukrytý poklad (0,06)

5 - 4 honba za chaotitem (0,04)

6 - 2 okupace (0,02)

7 - 1 šarvátka (0,01)

8 - 3 prorážení (0,03)

9 - 5 překvapivý útok (0,05)

10 - 7 náhodné setkání (0,07)

11 - 9 obrana naleziště (0,09)

12 - nižší hodnocení vybírá

Jakmile je scénář zahrán, zvýší se jeho index o 1 a tím se přesune do okrajových oblastí tabulky. Další hru se již hází na nové tabulce vzniklé na základě nového seřazení scénářů. Opět se zvýší index vybraného scénáře o 1 a nové pořadí nám opět dá nově pozměněnou tabulku. Původní setinné indexy zabraňují sporům, kdy by měly dva scénáře stejně zahrání. I tento způsob mírně nahrává scénářům s nižším počátečním indexem, nicméně v míře minimální.


